Master NFORMATIQUE / MIAGE Réseaux
Faculté des Sciences - Université de Nantes 2007/2008

Travaux Pratiqgues Réseaux
Septembre 2007

Théme : Programmation réseau

Modele Client/Serveur, TCP/IP, Sockets Unix.
Objectifs

— Comprendre le fonctionnement des interfaces systénsesig.

— Comprendre le fonctionnement des applications 'cliemisur’.

A l'issue de ce TP les étudiants devront connaitre les grexdu fonctionnement des sockets qui sont
a la base des applications réseaux et de la programmatieau&sn général (applications réparties). Les
étudiants devront maitriser la programmation des appdicatréeparties selon le modéle ditent/serveur.

Moyens

Réalisation d’'une application avec échange de donnéesmaichines distantes.

On utilisera les machines (au moins 2 serveurs Pentiumx)ida la salle de TP Systémes-Réseaux. Le
langage de programmation choisi ici est le langagjdans le but d’effectuer des manipulations de bas
niveau sur les sockets.

[De facon générale, pour la programmation avec les soctietpeut utiliser les langages, Java, Perl,
Python ou tout autre langage mettant en ceuvre les interfaces sdcket

Exemples d’application

Protocoles :ftp, telnet (ssh), etc<—— a programmer.

Application : Considérons que nous sommes dans le contexte d’une es&rgpiia un siege et des filiales
géographiquement distantes.

Nous voulons développer une application qui sera instaliéene machine située au siege.

L'application réalise un traitement qui nécessite des desmjui se trouvent sur d’autres machines installées
dans les filiales. Elle a alors besoin de les récupérer poerdan traitement.

On veut concevoir et programmer I'application en nous biasanun petit cas nécessitant le transfert des
données (calculs divers, bilan, stock, protocoles d’égbamnle données, etc).

Nous utiliserons les sockets pour réaliser I'échange deaéks. Une documentation avec un exemple est
fournie a cet effet.

Trois versions seront développées : 1 client/ 1 serveur, N clients/ 1 sendecdlient qui lance 1 serveur
(voir rexec).

Durée : 6-7 séances (présentation, développement et évaioa)
Compte-rendu

Chaque binbme d’étudiants devra rédiger un compte-rendiPden 10 pages sur le theme.

Ce compte-rendu doit comporter les éléments nécessait@gatuhtion du travail (présentation, analyse,
détails du protocole ou application développé, jeux disss#c). Des documents annexes peuvent étre faits
sur les interfaces, le manuel d'utilisation, etc.



