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kets Unix.Exemple d'appli
ation 
lient/serveurUne appli
ation serveur, lan
ée sur une ma
hine, attend les requêtes des appli
ations 
lient.Lorsque qu'un 
lient envoie une requête (i
i 
'est juste une 
haîne de 
ara
tères), le serveurtransforme les deux premiers 
ara
tères de la 
haîne en "RE" et renvoie la 
haîne ainsi modi�éeau 
lient. Ce dernier imprime la 
haîne reçue à l'é
ran.Code du serveur/*----------------------------------------------Serveur à lan
er avant le 
lient------------------------------------------------*/#in
lude <stdlib.h>#in
lude <stdio.h>#in
lude <linux/types.h> /* pour les so
kets */#in
lude <sys/so
ket.h>#in
lude <netdb.h> /* pour hostent, servent */#in
lude <string.h> /* pour b
opy, ... */#define MAXNOM 256/*----------------------------------------------*//* Traitement effe
tué sur la ma
hine 'serveur' */renvoi (so
)int so
;{ 
har buf[256℄;int lon;if ((lon = read(so
, buf, sizeof(buf))) <=0) return;buf[lon℄ = '#';buf[lon+1℄ ='\0';buf[0℄ = 'R';buf[1℄ = 'E';write(so
,buf,strlen(buf)+1);return;}/*------------------------------------------------------*/main(arg
,argv)int arg
;
har **argv; 1



{int sd, /* des
ripteur de so
ket */nsd, /* [nouveau℄ des
ripteur de so
ket */lad
our; /* longueur d'adresse 
ourante d'un 
lient */stru
t so
kaddr_in adso
k, /* stru
ture d'adresse lo
ale*/ad
l
our; /* adresse 
lient 
ourant */stru
t hostent *hptr; /* les infos re
uperees sur la ma
hine hote */stru
t servent *sptr; /* les infos re
uperees sur le servi
e de la ma
hine */
har ma
hine[MAXNOM+1℄; /* nom de la ma
hine lo
ale */
har *prog; /* nom du programme */prog=argv[0℄; /* re
uperation du nom du programme */gethostname(ma
hine,MAXNOM);/* re
uperation du nom de la ma
hine *//* re
uperation de la stru
ture d'adresse en utilisant le nom */if ((hptr=gethostbyname(ma
hine))==NULL){perror(">> Ma
hine in
onnue");exit(1);}/* initialisation de la stru
ture adso
k ave
 les infos re
uperees *//* 
opie de hptr vers adso
k */b
opy((
har *)hptr->h_addr,(
har *)&adso
k.sin_addr,hptr->h_length);adso
k.sin_family=hptr->h_addrtype; /* ou bien AF_INET */adso
k.sin_addr.s_addr=INADDR_ANY; /* ou bien AF_INET *//* il reste à indiquer le numero de servi
e pour adso
k *//*----- Deux façons d'indiquer un numero de servi
e *//* Faire le 
hoix en 
ommentant les lignes inutiles *//*---------------------------------------------------------*//***SOIT utiliser 
elui d'un servi
e existant par ex. "ir
"*//* re
uperation des infos sur le servi
e "ir
" */if ((sptr=getservbyname("ir
","t
p"))==NULL){perror(">> Probleme de re
uperation des infos sur le servi
e");exit(1);}/* re
up. du numero de port de "ir
" pour initialiser adso
k */adso
k.sin_port= htons(sptr->s_port); /* SOLUTION 1 *//*-----------------------------------------------------------*//***SOIT en définir un 
omme 
elui du servi
e en définition */adso
k.sin_port= htons(5000); /* SOLUTION 2 */
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/* 
reation d'un so
ket */if ((sd=so
ket(AF_INET,SOCK_STREAM,0))<0){perror(">> Probleme de 
reation du so
ket");exit(1);}/* asso
iation du so
ket sd à la stru
ture d'adresse adso
k */if ((bind(sd,&adso
k, sizeof(adso
k)))<0){perror(">> Probleme ave
 le binding");exit(1);}printf("%d = Num-Port\n", ntohs(adso
k.sin_port)); /*juste une tra
e *//* initialisation de la queue d'e
oute */listen(sd,5);/* attente des 
onnexions et traitement */for(;;){lad
our=sizeof(ad
l
our);/* ad
l
our sera renseigné par a

ept via les infos du 
onne
t */if ((nsd = a

ept(sd, &ad
l
our, &lad
our)) <0){perror(">> Probleme sur l'a

ept ");exit(1);}renvoi(nsd); /*traitement*/
lose(nsd);}} /* du main */
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Code du 
lient/*-----------------------------------------------------------Code du Client à lan
er apres le serveurlan
er ave
 --> serveur <idMa
hineSerevur> <
haine>------------------------------------------------------------*/#in
lude <stdlib.h>#in
lude <stdio.h>#in
lude <linux/types.h>#in
lude <sys/so
ket.h>#in
lude <netdb.h>#in
lude <string.h>int main(arg
,argv)int arg
;
har **argv;{int sd, /* des
ripteur de so
ket */lon; /* longueur d'un buffeur utilisé */stru
t so
kaddr_in adso
k; /* adresse de so
ket lo
al */stru
t hostent *hptr; /* info sur une ma
hine hote */stru
t servent *sptr; /* info sur servi
e */
har buf[256℄;
har *prog; /* nom du programme */
har *host; /* nom de la ma
hine distante */
har *mesg; /* message envoyé */prog=argv[0℄;printf("Code 
lient> %s\n",prog);if (arg
 != 3){ perror(">> Il faut deux arguments au programme");exit(1);}host = argv[1℄;mesg = argv[2℄;printf("Code 
lient--> ma
hine= %s\n",host);printf("Code 
lient--> message= %s\n",mesg);if ((hptr = gethostbyname(host)) == NULL){perror(">>Pb pour la re
up des infos du host");exit(1);}/* 
opie 
ar/
ar des infos de hptr vers adso
k */b
opy((
har *)hptr->h_addr,(
har *)&adso
k.sin_addr,hptr->h_length);adso
k.sin_family = AF_INET; /* ou hptr->h_addrtype; */4



/* 2 fa
ons de definir le servi
e qu'on va utiliser à distan
e *//* SOLUTION 1 : numéro d'un servi
e banalisé, par ex. "ir
" */if ((sptr = getservbyname("ir
","t
p")) == NULL){perror(">>Pb pour la re
up des infos sur le servi
e");exit(1);}adso
k.sin_port = htons(sptr->s_port);/* SOLUTION 2 : un nouveau numéro 
onnu pour le servi
e usité */adso
k.sin_port = htons(5000);printf("Code 
lient--> numport = %d\n",ntohs(sptr->s_port));if ((sd = so
ket(AF_INET, SOCK_STREAM, 0))<0){perror(">>Pb de 
reation de la so
ket");exit(1);}/* tentative de 
onnexion au serveur dont les infos sont dans adso
k */if ((
onne
t(sd, &adso
k, sizeof(adso
k)))<0){perror(">>Pb de 
onnexion");exit(1);}if ((write(sd, mesg, strlen(mesg)))<0){perror(">>Pb sur le write");exit(1);}printf("Code 
lient --> Affi
hage apres re
eption ...\n");while((lon = read(sd, buf, sizeof(buf))) >0)write(1,buf,lon);printf("\nCode 
lient --> 
'est fini !!\n");
lose(sd);exit(0);}/*-------------------------------------fin--------------------------*/
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