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Les écluses permettent aux bateaux d'emprunter plus
facilement les rivières en créant des paliers.

Ceci est possible grâce à un ensemble
d'écluses placées tout au long de la

rivière, à des endroits choisis.

L'écluse comporte deux séries
de portes, manoeuvrées de la

rive par un éclusier.

Porte A Porte B

Chaque porte est dotée d'une vanne que l'on ouvre
pour laisser l'eau entrer (porte A) ou sortir (porte B).

Amont

Aval



T3

T2

P6

T1
P5

P4

P3P2
P1

P1 : porte A fermée
P2 : porte B ouverte
P3 : bateau en amont
P4 : bateau sous les ordres de l'éclusier
P5 : niveau (sas) = niveau (amont)
P6 : bateau dans le sas
P7 : niveau (sas) = niveau (aval)
P8 : bateau en aval
P11 : porte B fermée

P7

P8

hypothèse n° 1 :
- bateau en amont ;
- porte A fermée ;
- porte B ouverte.

P11



T3

T2-1

P6

T1

P5
P4

P3P2P1

P1 : porte A fermée
P2 : porte B ouverte
P3 : bateau en amont
P4 : bateau sous les ordres de l'éclusier
P5 : niveau (sas) = niveau (amont)
P6 : bateau dans le sas
P7 : niveau (sas) = niveau (aval)
P8 : bateau en aval
P9 : bateau entre dans le sas
P10 : porte A ouverte
P11 : porte B fermée

P7

P8

Cas du bateau en amont

T2-2

T0

P11P10

P9



T3

T2-1

P6

T1
P5

P4

P3

P2

P1

P1 : porte A fermée
P2 : porte B fermée
P3 : bateau en amont
P4 : bateau sous les ordres de l'éclusier
P5 : niveau (sas) = niveau (amont)
P6 : bateau dans le sas
P7 : niveau (sas) = niveau (aval)
P8 : bateau en aval
P9 : bateau entre dans le sas

P7

P8

Cas du bateau en amont

T2-2

T0

P9

Tx-3

Tx-4

o
Tx-1

Tx-2

Tx-1 : l'éclusier regarde la position de la
porte A et, si elle est fermée, émet un jeton.
Tx-2 : même travail pour la porte B.
Tx-3 : l'éclusier regarde le niveau du sas et le
compare au niveau amont. S'ils sont égaux, il émet
un jeton.
Tx-4 : même travail avec les niveaux aval et sas.

o

T0

A fermée

T1o T1

B fermée

T0o



S3

S2-1

P'6

S1
P7

P'4

P'3

P1

P2

P1 : porte A fermée
P2 : porte B fermée
P'3 : bateau en aval
P'4 : bateau sous les ordres de l'éclusier
P5 : niveau (sas) = niveau (amont)
P'6 : bateau dans le sas
P7 : niveau (sas) = niveau (aval)
P'8 : bateau en amont
P'9 : bateau entre dans le sas

P5

P'8

Cas du bateau en aval

S2-2

S0

P'9

Tx-4

Tx-3

o
Tx-2

Tx-1

o

Tx-1 : l'éclusier regarde la position de la
porte A et, si elle est fermée, émet un jeton.
Tx-2 : même travail pour la porte B.
Tx-3 : l'éclusier regarde le niveau du sas et le
compare au niveau amont. S'ils sont égaux, il émet
un jeton.
Tx-4 : même travail avec les niveaux aval et sas.





ST1
(ex S1)

P'4

P'3

P1

P2

o
Tx-2

Tx-1

Extrait du schéma aval

P1 : porte A fermée
P2 : porte B fermée
P'3 : bateau en aval
P'4 : bateau sous les ordres de l'éclusier
P6 : bateau dans le sas
P9 : bateau entre dans le sas

Tx-1 : l'éclusier regarde la position de la
porte A et, si elle est fermée, émet un jeton.
Tx-2 : même travail pour la porte B.

P6

P1

ST1
(ex T2-2b)

P9

Extrait du schéma amont

BBBBAAAA

amont
BBBBaaaatttteeeeaaaauuuu    eeeennnn    aaaammmmoooonnnntttt

1a 1b 2 3

BBBBAAAA

aval
BBBBaaaatttteeeeaaaauuuu    eeeennnn    aaaavvvvaaaallll

6 5 4b 4a





ST1

Porte B

Porte A

bateau

ST5

ST2

ST6

ST3

ST4

ST7

ST8

Niv1

Niv2

Ex-1

Ex-3

Ex-2

Ex-5

Ex-4







2 : Etablir contrat
non C1C1

Demande
caution

1 : Proposer choix
toujours

Arrivée du client

C1 : Caution
nécessaire

Contrat
provisoire

établi

Contrat définitif
établi

Choix
proposé

S1 : a et b

Dossier
en cours

Choix du
client

Chèque remis

Prise possession

S1 : a et b

Etat véhicule
rédigé

Etat signé

Partie I
(avant)

3 : Compléter contrat
toujours

4 : Remettre clés
toujours

Clés
remises

5 : Contrôler état
toujours

Exemplaire
contrat donné

Kilométrage noté
sur état

6 : Prendre possession
toujours

Fichier
mis à jour

S1 : a et b

a

a

a
b

b

b

CL2

CL3

CL6



Litige en cours

C2 : Pb au contrôle
Retour du client

Plein fait

Partie II
(après)

Contrôle
satisfaisant

Décompte
définitif Règlement

attendu

Encaisser paiement
Rendre caution

Location terminée

Montant à
encaisser

Rechercher contrat
Calculer dû

7 : Contrôler véhicule

nonC3
C2

C3 : Plein pas fait

C3

Plein à faire

8 : Calculer
toujours

non C2

9 : Encaisser
non C4C4

C4 : Caution à rendre

Caution rendue

a

a

b

b

S1 : a et b

S1 : a et b

CL9

CL8



AVANT

Arrivée du client

Retour
du

client

Prise possession

S1 : a et b

Retour du client
attendu

Location
terminée

APRES

a b

CL7



Pas assez de
demandes

C1 : Pas assez de demandes
C2 : Décompte terminé

Assez de
demandes

Demandes parties

NB : toutes les synchronisations
correspondent à des ET

Souscriptions
clients

Fin période

Impressions effectuées

Confirmations
attendues

Lettres
excuses

Confirmations
reçues

2 : Envoyer excuses
toujours

3 : Envoyer demandes
toujours

4 : Imprimer
toujours

1 : Compter

toujoursC1 et C2 non C2non C1
et C2

Demandes
formulées

Arrivée
demande

Demande stockée

1 : Enregistrer demande
toujours



Pas assez de
demandes

C1 : Pas assez de demandes

Assez de
demandes

Modifier état
demandes

Envoyer demandes
de confirmation

Fin envoi demandes

Fin période

Envoi
effectué

Modifier état
demandes

Envoyer excuses

3 : Envoyer excuses
toujours

2 : Compter
non C1C1

4 : Envoyer demandes
toujours

Arrivée
confirmation

Confirmation enregistrée

5 : Modifier état
toujours

Impression
terminée

Fin période

6 : Imprimer
toujours



Pas assez de
demandes

C1 : Pas assez de demandes
C2 : Décompte terminé

Souscriptions
clients

Fin période

1 : Compter

toujoursC1 et C2 non C2non C1
et C2

CL : a.nompub = b.nompub a
b

Assez de
demandes

Etat des demandes
modifié

S : a et b





1 : Proposer choix
Arrivée
du client

toujours

2 : Etablir contrat

Client Hôtesse Responsable parc

4 : Remettre clés
toujours

Choix du client

non C1C1

Contrat
provisoire

établi

Demande
caution

Chèque
remis

Contrat
définitif

établi

5 : Contrôler état
toujours

Etat
véhicule
rédigé

Etat
signé

Exemplaire
contrat
donné

Kilométrage
noté sur état

6 : Prendre possession
toujours

Prise
possession

C1 : Caution nécessaire

Dossier
en cours

3: Compléter contrat
toujours

a
b

a
b

ba

Choix proposé

Clés
remises

Fichier
mis à jour

Partie I
(avant)

S1 : a et b

S1 : a et b

S1 : a et b

Retour du
client

attendu

CL2

CL3

CL6



7 : Contrôler véhicule

Client Hôtesse Responsable parc

8b : Calculer
toujours

9 : Encaisser

Litige en cours

non C2C2

Contrôle
satisfaisant 1

C2 : Pb au contrôle

Pompiste

Plein
fait

Règlement
attendu 2

Caution rendue

Location
terminée

a

C3 : Plein pas fait
C3 non C3

Retour du client

Plein à faire

b

Partie II
(après)

C4 non C4

C4 : Caution à rendre
S2 : (a et d) ou (b et c)

8a : Calculer
toujoursDécompte

définitif 1

a b
S1 : a et b

Règlement
attendu 1

c
d

Montant à
encaisser 1

Décompte
définitif 2

Montant à
encaisser 2

Contrôle
satisfaisant 2

S1 : a et b
a b

Retour du
client

attendu
CL7

CL8

CL9


