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1.1 PSL

» DPSL: Property Specification Language
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» DPSL : Property Specification Language

» SysML: Systems Modeling Language (UML 3.0)
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1.3 MODELIO

» PSL: Property Specification Language

» SysML : Systems Modeling Language (UML 3.0)
» Modelio : Outil de modélisation SysML

@ modelio

the open source modeling environment
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1.4 METHODOLOGIE

» PSL: Property Specification Language
» SysML : Systems Modeling Language (UML 3.0)
» Modelio : outil de modélisation SysML.
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2.2 INTEGRATION DE PSL
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2.3 DEDUCTIONS ET AJOUTS DE PROPRIETES PSL

» Concerne les propriétés locales
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» PSL du module a : assert always ((conditionl — next(messagel))
& (condition2 — next(message2)));
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3.1 TRADUCTIONS SYSML-PSL
0 message1() [condition1]
> !
[condition2]
message2()
» PSL du module a : assert always ((conditionl — next(messagel))
& (condition2 — next(message?)));
» PSL du module b : assert always (messagel — next('message2)
& message2 — next(!messagel));
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3.1 TRADUCTIONS SYSML-PSL

» Exemple : D doit respecter E et F.

» assert always (D — next(multiple-de-6));
assert always (E — next(multiple-de-3));
assert always (F — next(multiple-de-2));
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3.2 APPLICATION A UN SYSTEME

Trois grandes fonctionnalités :
» Démarrage

> Accélération

> Freinage
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» Démarrage — STATE_DEMARRAGE

» Accélération — STATE_ ACCELERATION
» Freinage — STATE_FREINAGE
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Démarrage :

» Précondition : on est au point mort
» Postcondition : Le moteur est démarré et on est plus dans 1'état démarrage
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» Précondition: assert always ((pointMort) before!_

STATE_DEMARRAGE) ;

» Postcondition : assert always
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Accélération :

» Précondition : Le moteur est démarrer et la pédale d’accélération est enclenché
» Postcondition : La pédale d’accélération n’est plus enclenché et on est plus dans
I’état d’accélération
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» Précondition: assert always ((moteurDemarre
accelerateurEnclenche) before!_ STATE_ACCELERATION) ;
» Postcondition : assert always (STATE_ACCELERATION[*] — next
(!accelerateurEnclenche & !STATE_ACCELERATION))
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Freinage :

» Précondition : La pédale de frein est enclenché
de freinage

» Postcondition : La pédale de frein n’est plus enclenché et on est plus dans I’état
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» Précondition: assert always ((freinEnclenche) before!
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» Bilan technique
» Bilan personnel

» Avenir du projet
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Des questions ?
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